E-sport 1
SFO2

Introduktion

E-sport pa Neesby Skole omhandler trivsel,
samarbejde, feellesskab og sundhed. Vi gar
op i at bernene bliver mgdt pa deres
hjemmebane, og vi anerkender det, de gor,
som Per Schultz Jergensen skriver. “At ga
over broen” hjeelper os med at komme
teettere pa hinanden og seette os i
hinandens sted.

Vi giver bornene nogle rammer, hvor de far
mulighed for at leere, hvordan man bruger
computer og udstyr, men iseer ogsa,
hvordan man opforer sig - som
holdkammerat eller modstander. De leerer
hermed at indga i et feellesskab pa en
anderledes made, kommunikere
hensigtsmeessigt og udvikle forskellige
kompetencer.

Opvarmning pa minimum 15 minutter er en
fast del af esport, sa det ikke kun handler
om at seette sig ved skeermen, men de ogsa
far brugt kroppen (og hjernen) inden.




Generelle overvejelser

Vi har overvejet meget, hvorfor e-sport skal
veere en del af vores tilbud i SFO2. Foruden at
skabe bedre relationer mellem os voksne og
bornene, har vi kKommet frem til folgende:
1. Et lukket spilmiljp, hvor de leerer at bega sig
i en esportskontekst
2. Udvikler IT-feerdigheder, der kan veere
brugbare nu og senere i livet
3. Feerdigheder som kommunikation,
koncentration, planleegning, strategi,
samarbejde og kognitive funktioner
4. Giver et feellesskab pa en anden méade,
hvor man pa lige vilkar kan indga, og det
kan veere med til at oge trivsel og sociale
feerdigheder
5. Flere forskellige spil giver afveksling og
fastholde interessen
G.Forskellige spil kan pavirke forskellige
evnher og kompetencer, hvorfor det er
relevant med en bred vifte af spil

Spilspecifikke
overvejelser

Fortnite (12+) er et skydespil i Battle Royale-
format, der er malrettet en yngre gruppe, da
det er tegneserieagtigt og grafikken er langt
fra virkelighedstro. Det handler om, at man - i
SFO2 - som gruppe skal prove at nedkeempe
andre modstandere for at veere sidste hold
tilbage. Vi spiller online, men kommunikation
er slaet fra online, sa de kun kan
kommunikere sammen i lokalet.

Valorant (16+) er et skydespil, hvor det er to
hold mod hinanden. Det ene hold skal
forspge at spreenge en bombe, mens det
andet hold skal forspge at afveerge det, eller
desarmere bomben. Spillet er 16+, men vi har
gjort os en masse overvejelser:

e Baseret pa en fantasiverden, hvor det er
nemmere at skelne mellem virkelighed og
spil. Det vil veere tydeligt for bernene, at vi
beveeger os i en fiktiv verden, hvor
reglerne ikke er som i virkeligheden

e | Valorant er det muligt at sla blod fra,
hvilket gor spillet mere harmlgst og
bernevenligt, hvilket vi selvfglgelig
benytter os af

e De spilleri et lukket miljg, hvor de ikke
bliver udsat for groft sprogbrug eller
ligsnende fra personer udefra

e DGls esportsafdeling skriver, at disse
aldersgreenser tit ligger meget hojt

Minecraft handler om at bygge (og
odeleegge). Det er kun fantasien, der seetter
greenser. Den udgave vi gor brug af handler
om at bygge og veere kreativ, hvor de
arbejder sammen mindst 2 og 2.

Andre spil kan ogsa komme pa tale, hvis
bornene onsker det, men ikke 16+ uden, at vi
forhorer os hos jer foreeldre forst
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